
C
o
n

ce
tt

i 
ch

ia
v
e

File

• Archiviare e manipolare i dati su memoria persistente
• File pointer
• Creare, aprire e chiudere archivi di dati
• File di Testo e File Binari



#include <stdio.h>
…
FILE *fp;
fp = fopen("ordini", "r");
…

associa la variabile puntatore fp, il file pointer, al file di nome ordini. In
caso di errore, per esempio se il file non esiste, ritorna NULL.

fclose(fp);

La chiusura garantisce che tutti i dati scritti nel file ordini siano salvati su
disco.

I File



L’apertura specifica il tipo di operazione che si desidera eseguire

"r" sola lettura  se il file non esiste ritorna NULL.

"w" sola scrittura  se il file non esiste è creato, in caso contrario il
contenuto del file preesistente sarà perso.

"r+" lettura e scrittura  se il file non esiste ritorna NULL.

"w+" scrittura e lettura  se il file non esiste è creato, in caso contrario il
contenuto del file preesistente verrà perso.

"a" append  è possibile eseguire soltanto operazioni di scrittura a fine (in
coda al) file, se il file non esiste è creato.

"a+" lettura e append se il file non esiste è creato, in caso contrario il
contenuto del file preesistente verrà mantenuto.

I File - Apertura



Esistono due tipologie di file: testo e binari

File di Testo: visibili tramite qualunque editor, ma 
poco efficienti

File Binari: utilizzo più efficiente, ma codifica 
binaria

I File 



I File di Testo

 E’ un caso particolare di file che coinvolge solo sequenze di 
caratteri e numeri

 Caratteristiche principali :

esiste un concetto di riga e di fine riga (\n)

 certi caratteri sono stampabili a video (quelli di codice 
>31)

 la sequenza dei caratteri è chiusa dal carattere speciale 
EOF

 La fine del file può essere rilevata:

dall’esito delle operazioni di lettura

perché si intercetta il carattere EOF



I File di Testo

 Si utilizzano le funzioni:

 fscanf(file, caratteri formattazione, variabili), restituisce il 
numero di variabili assegnate fino a quando si incontra il 
‘\n’

 fprintf(file, caratteri formattazione, variabili)



I File di Testo

#include<stdio.h>

#define N 30

unsigned int i,n;

char s[N];

FILE *f_in, *f_out;

int main(void)

{

f_in = fopen("Ingresso.txt", "w");

for (i = 0; i<4; i++) {

printf("\nInserisci una stringa ");

scanf("%s", s);

printf("\nInserisci un numero ");

scanf("%u", &n);

fprintf(f_in, "%s     %u\n", s, n);

};

fclose(f_in);

}

Esempio di fprintf(file, caratteri formattazione, variabili)

Uno     1

Due     2

Tre     3

Quattro     4



I File di Testo

f_in = fopen("Input.txt", "r");

if (f_in == NULL) 

printf("\nIl file non esiste ");

else {

while (fscanf(f_in, "%s%d", s, &n) == 2) printf("%s %d\n", s, n);

fclose(f_in);

}

Esempio  di fscanf(file, caratteri formattazione, variabili), restituisce il numero 
di variabili assegnate fino a quando si incontra il ‘\n’



 Si basano sul concetto di puntatore (file pointer) che si sposta
verso la fine del file ad ogni operazione di lettura/scrittura di
tanti byte quanti sono quelli letti/scritti

 Per sapere se il file pointer è a fine file: feof(nome file), la cui
modalità d’uso è:

int ret;

FILE *fp;

...

ret = feof(fp);

ret TRUE se fine file. FALSE in caso contrario.

I File Binari



n = fwrite(puntatore, dimensione, n_elementi, fp);

 puntatore: indirizzo di RAM a partire dal quale vengono copiati i 
dati letti 

 dimensione: numero di BYTE di ciascun elemento da scrivere

 n_elementi: numero di elementi da scrivere

 fp: file da scrivere

 n: numero elementi scritti, negativo errore (ad esempio file non 
aperto)

I File Binari - Scrittura



char buf[100];

FILE *fp;

int n;

int elementi, dimensione;

...

elementi = 100;

dimensione = sizeof(char);

n = fwrite (buf , dimensione , elementi , fp );

I File Binari - Scrittura

scrive 100 caratteri della stringa buf nel file fp



I File Binari - Scrittura

#include <stdio.h>

#define S 30

#define N 5

typedef struct {

char cognome[S], nome[S], telefono[S];

} persona;

persona vettore[N];

FILE *f;

unsigned int i;

int main(void)

{

for (i=0; i<N;i++) {

printf("\nInserisci il Cognome ");

scanf("%s",vettore[i].cognome);

printf("\nInserisci il Nome ");

scanf("%s“, vettore[i].nome);

printf("\nInserisci il Telefono ");

scanf("%s“, vettore[i].telefono);

}

f=fopen("prova.dat","w"); /*Il file e' aperto in scrittura*/

/*se il file non esiste viene creato */

/*se il file esiste viene distrutto */

fwrite(vettore,sizeof(persona), N, f);

fclose(f);

}

Scrittura di un intero vettore di struct su un file



n=fread(puntatore, dimensione, n_elementi, fp);

 puntatore: indirizzo di RAM a partire del quale vengono copiati i dati 
letti dal file

 dimensione: numero di BYTE di ciascun elemento da leggere

 n_elementi: numero di elementi da leggere

 fp: file da leggere

 n: numero elementi letti, 0 fine file, negativo errore (ad esempio file 
non aperto)

La lettura è sequenziale dopo l’apertura in lettura il puntatore è
all’inizio del file; a ogni fread il puntatore si sposta del numero di byte
letti.

I File Binari - Lettura



#define N 100

int dimensione, n;

char buf[N];

FILE *fp;

elementi = 100;

dimensione = sizeof(char);

n = fread (buf , dimensione , elementi , fp );

I File Binari - Lettura

legge 100 caratteri dal file fp e li trasferisce nel vettore buf.



#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

#define S 30

#define N 5

typedef struct {

char cognome[S], nome[S], telefono[S];

} persona;

persona p;

FILE *f;

unsigned int n;

char s;

int main(void)

{

f=fopen("prova.dat","r"); /*Il file e' aperto in lettura*/

while (fread(&p,sizeof(persona),1,f)) {

printf("\nCognome = %s ",p.cognome);

printf("\nNome = %s ",p.nome);

printf("\nTelefono = %s ",p.telefono);

}

fclose(f);

}

I File Binari - Lettura



 Le funzioni fread e fwrite spostano automaticamente il file pointer
verso la fine del file

 E’ possibile spostare manualmente il file pointer tramite la funzione 
fseek

 fseek muove il puntatore di lettura/scrittura in una qualunque posizione del 
file. 

err = fseek(fp, n, mode)

fp file pointer;
n di quanti byte il file pointer deve essere spostato; se negativo

deve essere spostato indietro invece che in avanti;
mode a partire da quale posizione muovere il file pointer

Se 0 dall’inizio, se 1 è dalla posizione corrente, se 2 dalla fine del file.

err se negativo errore.

I File Binari–
Posizionamento Puntatore



int err, mode;

FILE *fp;

long n;

mode = 0;

n = 100;

err = fseek (fp , n, mode);

il puntatore al file fp è posizionato sul centesimo byte a partire dall’inizio

del file.

I File Binari–
Posizionamento Puntatore



ftell restituisce la posizione corrente del file pointer

FILE *fp;

long n;

…

n = ftell(fp);

n se negativo errore (file non aperto)

I File Binari–
Posizionamento Puntatore


